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Kursübersicht Klub-Linie
Montag  Parcours, Außengelände
  Parasiten unter der Lupe, Raum 201
  Salto Wortale, Raum 224
  Coding, Makerspace 4.OG
  3D Druck, Makerspace 4.OG
  Malen und Zeichnen, Raum 223
  Malen und Zeichnen , Atelier 3.OG
  Kurzfilm, Makerspace 4.OG

Dienstag Freestyle Dance, Turnhalle
  Darstellendes Spiel, Raum 224
  Bildhauerei, Atelier 4.OG
  3D Druck, Makerspace 4.OG
  Broadcast, Raum 218
  
Mittwoch Grafik und Gestaltung, Atelier 4.OG
  Percussion, Raum 255
  Comic, Atelier 3.OG
  Schule ohne Rassismus, Raum 224
  Fashion Tech, Makerspace 4.OG

Donnerstag Gitarre, Raum 255
  Body Dance, Fitness Studio
  Pilates Yoga, Fitness Studio
  Schach, Raum 224
  Graffiti, Atelier 3.OG
  Fotografie, Raum 218
  Theaterprojekt sucht Akteure, Raum 225
  Fußball, Turnhalle, Sportplatz



Leitung Klub-Linie, Heiko Mattschull

„Träume und Wünsche sind Vorboten  
besonderer Fähigkeiten”, 

sagte einst Johann Wolfgang von Goethe. Ganz im Sinne des deutschen Dichters 
bietet Klax als Ergänzung zu den Pflichtfächern des Rahmenlehrplans nachmit-
tags sogenannte Klubs an, in denen Schülerinnen und Schüler besondere Interes-
sen und Begabungen weiterentwickeln können.

Erkenntnisse aus der Neurobiologie bestätigen, dass sich die konsequente För-
derung von Begabungen und Interessen auch auf Pflichtfächer positiv auswirkt. 
Klubs sind deshalb nicht als außerschulische Freizeitbeschäftigung gedacht, 
sondern sind leistungsorientierte Förderangebote, welche die Schülerinnen und 
Schüler selber wählen können.

Anschlussfähigkeit 
Schule im klassischen Sinne beurteilt in erster Linie die Abschlussfähigkeit. Zu-
kunft hingegen verlangt neben Abschluss vor allem Anschluss. Die Klubs sollen 
deshalb insbesondere die Anschlussfähigkeit an Berufsausbildungen oder weiter-
führende Schulen fördern und den Übergang in die nächste Entwicklungsphase 
erleichtern, indem die Schülerinnen und Schüler mit lebens- und realitätsnahen 
Herausforderungen konfrontiert werden.

Vielfältiges Angebot
Um den individuellen Neigungen und Begabungen der Jugendlichen gerecht zu 
werden, bedarf es eines vielfältigen Wahlangebots, das von Klubs im musischen 
Bereich über Bewegungsangebote bis hin zu naturwissenschaftlichen Kursen im 
Sinne des entdeckenden und forschenden Lernens reicht. Die Angebote werden je 
nach Jahreszeit und Nachfrage für jedes Semester neu zusammengestellt.

Wahl
In der letzten Woche des 1.Halbjahres erfolgt die Ausschreibung für das 2.Halb-
jahr. Die Schüler wählen wieder 2 Klubs, können bestehende Kurse weiter be-
suchen oder lernen einen neuen Klub kennen. Die Bestätigung der Klubs erfolgt 
vom Klassenlehrer zum Schulstart des 2.Halbjahres, die Klubs starten dann ab 
der 2.Woche. In der ersten Woche können, falls nötig, dann noch organisatorische 
Fragen zur Klubteilnahme geklärt werden.

Wir wünschen Ihnen und Ihrem Kind interessante Gespräche zur Klubwahl.

* Jahrgang 12 und 13 freiwillig
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  Malen und Zeichnen, Raum 223
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Dienstag Freestyle Dance, Turnhalle
  Darstellendes Spiel, Raum 224
  Bildhauerei, Atelier 4.OG
  3D Druck, Makerspace 4.OG
  Broadcast, Raum 218
  
Mittwoch Grafik und Gestaltung, Atelier 4.OG
  Percussion, Raum 255
  Comic, Atelier 3.OG
  Schule ohne Rassismus, Raum 224
  Fashion Tech, Makerspace 4.OG

Donnerstag Gitarre, Raum 255
  Body Dance, Fitness Studio
  Pilates Yoga, Fitness Studio
  Schach, Raum 224
  Graffiti, Atelier 3.OG
  Fotografie, Raum 218
  Theaterprojekt sucht Akteure, Raum 225
  Fußball, Turnhalle, Sportplatz



Montag, Außengelände

Parcours
Bei Pacours geht es darum, möglichst schnell und effizient Hindernisse zu über-
winden. Dabei kann man dies überall machen, ob nun in der Natur oder mitten 
in der Stadt. Das heißt also, dass die Umgebung selbst egal ist. Die Hindernisse 
jedoch dürfen nicht verändert werden. Schließlich geht es ja darum, mit einem 
vorhanden Umfeld zur recht zukommen. Bei der Überwindung von Parcours 
fließen auch Turnelemente mit ein und man braucht Kondition, da es nicht so ein-
fach ist, wie es aussieht.

Du…
 • lernst verschiedene Techniken zum Überwinden von Hindernissen
 • trainierst deine Beweglichkeit, Kondition und dein Gleichgewicht

Berufsfelder
Sport- und Gesundheitsmanagement, Lehramt Sport

Kursleitung: Vu Toan Le  

Donnerstag, Fitness Studio

Yogilatis
Möchtest du deine Muskulatur sowohl stärken als auch dehnen und insgesamt 
beweglicher werden? Dann ist „Yogilatis“ der richtige Kurs für dich! Übungen aus 
dem Yoga und aus dem Pilates werden zu einem vielseitigen Ganzkörpertraining 
verbunden. Auch Entspannungs- und Wahrnehmungsübungen fließen in den 
Unterricht mit ein wodurch du ein noch besseres Körpergefühl bekommst.

Du ...
 • lernst verschiedene Übungen zur Dehnung und zum Muskelaufbau kennen
 • trainierst deine Beweglichkeit, Kondition und dein Gleichgewicht

Berufsfelder
Sport- und Gesundheitsmanagement, Lehramt Sport

Kursleitung: Lioba Kaszemeik



Dienstag, Turnhalle

Freestyle Dance
In diesem Klub lernst du ein stilübergreifendes Improvisieren auf Basis der Social 
Dances aus der Disco-, Soul- und Funkära kennen. Du wirst mit den klassischen 
Bewegungen des Freestyle zu spielen lernen und in der Improvisation eigene 
Moves kreieren.

Du ...
 • lernst verschiedene Stilrichtungen aus dem Bereichen HipHop, Breakdance und 

Freestyle 
 • entwickelst deinen eigenen tänzerischen Stil
 • integrierst dich bei Gruppenchoreografien in das Team und nimmst Rücksicht 

auf die anderen

Berufsfelder
Musikbranche, z. B. Choreograph/-in, Tänzer/-in; Sport- und Gesundheitsmanage-
ment; Lehramt Sport

Kursleitung: Vu Toan Le



Donnerstag, Turnhalle oder Sportplatz

Fußball
Training – Freispiel – Turnier: wir spielen und trainieren gemeinsam. Der Klassiker
unter den Ballsportarten steht dir in unserer Klub-Linie offen. Du lernst Techniken,
Regeln, Spielstrategien und das Wichtigste: wie du im Team alles gibst.

Du ...
 • kennst die theoretischen und taktischen Grundregeln dieser Ballsportart
 • lernst verschiedene Spieltechniken
 • integrierst dich in das Team und entwickelst deine sozialen Kompetenzen 

weiter

Berufsfelder: 
Sport- und Gesundheitsmanagement, Lehramt Sport

Kursleitung: n.n.

Donnerstag, Fitness Studio

Bodyweight Power Fitness
Du bist sportlich und machst gerne Fitness? Du willst deine Kraft, Beweglichkeit, 
Kondition und Koordination weiter steigern und fit für den Sommer werden? 
Dann ist „Bodyweight Power Fitness“ genau das richtige für dich! In diesem Kurs 
brauchen wir keine Fitnessgeräte sondern nutzen unser eigenes Körpergewicht 
um effektiv zu trainieren und ordentlich ins Schwitzen zu kommen. Das Training 
wird ergänzt durch Einflüsse aus dem Yoga, Animal Athletics und Natural Move-
ment.  Traust du dich? Dann mach mit!

Du ...
 • lernst verschiedene Übungen zur Dehnung und zum Muskelaufbau kennen
 • trainierst deine Beweglichkeit, Kondition und dein Gleichgewicht

Berufsfelder
Sport- und Gesundheitsmanagement, Lehramt Sport

Kursleitung: Lioba Kaszemeik



Montag, Atelier 3. OG

Malen und Zeichnen
In diesem Klub kannst du dein bisheriges Wissen und Können vertiefen. Mit 
 Skizzen und Studien setzt du dich zu verschiedenen Themen intensiver auseinan-
der und entwickelst Grundlagen für größere Bildmotive.

Du ...
 • kennst verschiedene Zeichentechniken und -stile
 • entwickelst ein Gefühl für Farben, Formen und Perspektiven
 • du entwickelst deinen persönlichen Zeichenstil

Berufsfelder
Kunst (Galeriewesen) Lehramt Kunst

Kursleitung: Steven Meyer



Mittwoch, Atelier 3. OG

Comic
In diesem Kurs lernst du die Grundlagen des Comic-Zeichnens und des Grafik-
designs: Du untersuchst Stile und Themen, entwirfst eigene Charaktere, experi-
mentierst mit der Textgestaltung und erarbeitest gemeinsam den Aufbau einer 
Geschichte. Dabei kommen neben Papier und Stift auch Bildbearbeitungssoft-
ware sowie digitale Illustrationstechniken zum Einsatz.

Du ...
 • kennst die Grundlagen des Charakterdesigns
 • entwickelst eigene Charaktere und Comics
 • erstellst und gestaltest eigene Texte zu deinem Comic

Berufsfelder
Grafikdesign; Medienkommunikation; Print- und Online-Verlageswesen; Kunst

Kursleitung: Nils Popkema

Mittwoch, Atelier 4. OG

Grafik und Gestaltung
Du lernst in diesem Klub die Grundlagen des Grafikdesigns kennen. Du unter-
suchst Stile und Themen, entwirfst Plakate, Poster, experimentierst mit der 
Textgestaltung. Dabei kommen neben Papier und Stift natürlich auch Bildbear-
beitungssoftware sowie digitale Illustrationstechniken zum Einsatz.

Du ...
 • wendest Bildbearbeitungsprogramme sicher an
 • lernst die Grundlagen visueller Kommunikation
 • kennst verschiedene Stilformen und digitale Illustrationstechniken

Berufsfelder
Grafikdesign; Medienkommunikation; Print- und Online-Verlagswesen; Kunst

Kursleitung: Carla Romero



Donnerstag, Atelier 3. OG

Graffiti und Streetart 
Du erfährst in diesem Kurs etwas zur Geschichte und den Hintergründe von Graf-
fiti und Streetart. Praktische Übungen und das Anfertigen von Skizzen sind fester 
Bestandteil. Du erfährst, was Styles, Charakters und Stencils sind und auch die 
Sprühdose kommt zum Einsatz. 

Du ...
 • gehst mit wichtigen Fachbegriffen aus der Szene richtig um
 • setzt verschiedene Gestaltungsmaterialien ein (z. B. Schablonen, Kleister) ein
 • wendest unterschiedliche Graffiti- und Street art Techniken an

Berufsfelder
Kunst; Galeriewesen; Lehramt Kunst

Kursleitung: Panterdesign



Donnerstag, Musikraum 2. OG

Gitarre
Das nach wie vor populärste Musikinstrument kannst du in all seiner Vielseitigkeit 
und Schönheit kennen lernen. Von den ersten Akkorden bis zu ganzen Stücken 
wirst du mit der Gitarre vertraut gemacht werden.

Du ...
 • kennst den Aufbau und die Funktionsweise der Gitarre
 • du verbesserst dein musikalisches Gehör und Rhythmusgefühl sowie deine 

Koordination
 • du spielst einfache Akkorde und später erste Musikstücke

Berufsfelder
Musikbranche, Lehramt Musik

Kursleitung: Igor Yakymenko

Mittwoch, Musikraum 2. OG

Percussion
In diesem Kurs geht es um die Umsetzung von Rhythmen auf Handtrommeln. Du 
startest zunächst mit einfachen rhythmischen Übungen, die Du beim gemein-
samen Üben im Laufe der Zeit zu fertigen so genannten „ Grooves“ ausbaust. 
Ein gutes Rhythmusgefühl solltest Du haben, Notenkenntnisse sind jedoch nicht 
erforderlich, da hauptsächlich über das Gehör gearbeitet wird.

Du ...
 • entwickelst Rhythmusgefühl
 • verbesserst deine Koordination
 • lernst, dich dem Tempo und dem Rhythmus der Gruppe anzupassen

Berufsfelder 
Musikbranche; Lehramt Musik

Kursleitung: Igor Yakymenko



Donnerstag, Raum 224

Schach
Du interessierst dich für Denk- und Konzentrationsspiele? Dann ist Schach genau 
das Richtige für dich. In diesem Klub lernst und spielst du Schach: Wie ziehen die 
Figuren? Wie setze ich matt? Wie funktioniert eine Schachpartie? Dabei trainierst 
du vorausschauendes Denken und Konzentration. Der Klub ist auch für Anfänger 
geeignet. 

Du ...
 • lernst die komplexen Regeln des Brettspiels
 • steigerst deine Konzentrationsfähigkeit
 • entwickelst Lösungsstrategien und trainierst auf diese Weise dein Gehirn

Berufsfelder
It-Branche

Kursleitung: Frank Götze



Montag, Makerspace 4.OG

Kurzfilm
Du lernst die Grundlagen des Kurzfilms vom Storyboard bis zur filmischen Um-
setzung eines Drehbuchs kennen. Vom Animations- bis zum Stummfilm kannst 
du alle Facetten der Kurzfilm-Welt ergründen. Dabei lernst du ebenso technische 
Aspekte des Filmhandwerks wie z. B. die Be- und Ausleuchtung oder die Ton-
aufnahme.

Du ...
 • kennst unterschiedliche Filmarten (z. B. Dokumentationen oder 

Animationsfilme)
 • bist mit den technischen Schritten zur Erstellung eines Kurzfilms vertraut
 • drehst einen eigenen Kurzfilm – von der ersten Idee bis zum fertigen Film

Berufsfelder
Filmbranche

Kursleitung: Ridvan Yumlu-Schissl



Montag, Makerspace 4. OG

Coding
Hier erschließt du dir Schritt für Schritt das Programmieren. In kleinen Projekten 
wendest du eine einfache Programmiersprache an und lernst anhand digitaler 
Gadgets und Roboter die vielen Anwendungen kennen. Gemeinsam entwickeln 
wir kleine Animationen, Computerspiele, Klangerzeuger und geniale Erfindungen 
für den Alltag.

Du ...
 • erweiterst deine mathematisch-technischen Fähigkeiten
 • lernst einfache Programmiersprachen kennen (z. B. Scratch)
 • entwickelst eigene Strategien und Lösungen für Probleme

Berufsfelder
Computer-/IT-Branche

Kursleitung: N.N. 

Dienstag, Raum 224

Darstellendes Spiel
Beim Darstellenden Spiel lernst du den Einsatz und die Wirkung theatraler Mittel 
wie Körper, Stimme, Raum, Requisiten, Kostüm, Bühnenbild und Licht kennen und 
einzusetzen. Spielerisch bildest du deine sozialen, emotionalen und gesellschaft-
lichen Fähigkeiten aus.

Du ...
 • lernst die Grundlagen des Darstellenden Spiels wie Körper und Raum, Atem,
 • Stimme, Sprechen, Figur und Rolle
 • setzt Techniken wie Improvisation, Inszenierung und Dramaturgie um
 • entwickelst Teamfähigkeit und andere soziale Kompetenzen

Berufsfelder 
Schauspiel (TV, Theater, Kino)

Kursleitung: Marco Maurer 



Montag, Raum 224

Kreative Textwerkstatt: 
„SALTO WORTALE“
Ist dein Kopf voller Geschichten, möchtest du endlich einmal Ungereimtes los-
werden, aber so richtig traust du es dir nicht zu? Kannst du es nicht lassen, zu 
schreiben? Oder möchtest du es gern einfach mal ausprobieren? Dann lass uns 
gemeinsam unsere Kreativität zum Sprudeln bringen, experimentieren und 
spannende Texte schreiben. In dieser Textwerkstatt geht es weder um richtig oder 
falsch noch um korrekte Rechtschreibung. Stattdessen erwarten dich: gemeinsa-
me Schreibpower und die Entdeckung deiner eigenen kreativen Schreibstimme. 
Vorerfahrung brauchst du nicht. Nur Stift und Papier. Come as you are!

Du
 • erhältst kreative Schreibkicks & Themeninspiration
 • spielst mit Worten, Sätzen & verschiedenen Textformen (z.B. Fan-Fiction)
 • erfährst die Zutaten für spannende Texte & Geschichten
 • ernst etwas über Erzählstruktur & das Zähmen des inneren Kritikers

Berufsfelder
Buchbranche, Verlag, Journalismus, Werbung

Kursleitung: Ina Stachat



Mittwoch, Atelier 4.OG

Bildhauerei
Du lernst die feine Kunst der Bildhauerei. Wir werden mit Ton verschiedene Fi-
guren modellieren wie Tiere und Menschen. Du lernst auch die Technik für das Ab-
formen und Gießen. Du lernst auch, wie du dein Kunstprojekt vorstellen kannst: 
von der Idee bis zum Ausstellung.

Du
 • Lernst das verschiedene Materialien, Werkzeuge und deren Gebrauch kennen
 • lernst verschiedene Techniken des Aufbaus kennen
 • lernst deine eigenen Arbeiten zu gestalten und zu Präsentieren

Berufsfelder: 
künstlerische und gestalterische Berufe, Lehramt

Kursleitung: Carla Romero



Donnerstag, Raum 218

Fotografie
What‘s up Buddy? It‘s me! - Like me!

Im Mittelpunkt des Fotografiekurses steht unser aller Wunsch, uns selbst darzu-
stellen und gesehen zu werden. Wir zeigen Geschichten in einer interkulturellen 
und künstlerischen Auseinandersetzung mit uns selbst, den eigenen Wurzeln, 
Wünschen und Träumen. Dabei entwickeln wir ganz persönliche Bilder von uns 
und unserer Umwelt. Wir lernen, das perfekte Selfie zu schießen und wie man 
perfekt für den eigenen YouTube-Kanal rüberkommt.

Du…
 • lernst das Basiswissen der Digitalfotografie kennen
 • setzt dich mit Bildmotiven, Stimmungen und Inszenierungen auseinander
 • lernst die Bildbearbeitung kennen so wie den Umgang zur Veröffentlichung im 

sozialen Netzwerk

Kursleitung: Ridvan Yumlu-Schiessl

Montag, Raum 201

Parasiten unter der Lupe
Von Kopfläusen bis zu Malaria – jeder hat schon einmal von Parasiten gehört. 
In diesem Klub werden wir uns aus verschiedenen Blickwinkeln mit Parasiten 
befassen. Warum gibt es sie? Wie sieht die Biologie, der Lebenszyklus, die Wirts-
spezifität von Parasiten aus? Welche Krankheiten können sie verursachen und wie 
können diese behandelt werden?

Du ...
 • kannst mit dem Mikroskop umgehen
 • lernst verschiedene Parasiten und ihre Entwicklungszyklen kennen
 • erkennst Gefahren für den Menschen und erfährst Verhaltensweisen zur 

Vorbeugung

Berufsfelder
Forschung, Biologie, Lehramt Biologie

Kursleitung: Marius Wanjek 



Montag und Dienstag, Makerspace 4.OG

3D-Druck
In diesem Klub erfindest du geniale Fahrzeuge, fantastische Bauwerke und ma-
gische Skulpturen. Mit Grafikprogrammen erstellst du Entwürfe und gibst ihnen 
anschließend mit dem 3D-Drucker Gestalt. Neben der technischen Kompetenz 
und der intensiven Beschäftigung mit geometrischen Formen entwickelst du 
auch Teamgeist – wenn ihr eure Entwürfe vorstellt, diskutiert und gemeinsam 
verbessert.

Du ...
 • erweiterst dein räumliches Vorstellungsvermögen
 • verbindest Informatik-know-How mit kreativem Design-Wissen
 • stellst ein eigenes Objekt her – von der Idee zum Prototypen

Berufsfelder: 
Ingenieurwesen, Architektur, Bau- und Projektmanagement

Kursleitung: Heiko Mattschull 



Montag, Raum 221

Fashion Tech
Wir entwerfen unser eigenes Kostüm. Bei der Fertigung der Masken, Kleidungs-
stücke und Accessoires stehen uns unterschiedliche Techniken und Materialien 
zur Verfügung. Mit leitendem Garn, LED und Sensoren erzielen wir einzigartige 
Effekte und haben somit die Möglichkeit, die Wandelbarkeit eines Kostüms zu 
erforschen.

Du ...
 • entwickelst dein eigenes Kostümkonzept und entwirfst eine Figurine
 • erlernst das Handwerk des Nähens und Stickens

Berufsfelder
Mode, Kostüm

Kursleitung: Theresa Hechtbauer

Mittwoch Raum 224

Schule ohne Rassismus
Im Schülerteam setzt ihr euch mit dem Thema Diskriminierung, insbesondere 
Rassismus auf unterschiedliche Weise auseinander und entwickelt nachhaltige 
und langfristige Projekte, Aktivitäten und Initiativen zur Aufklärung und Sensi-
bilisierung im Schulalltag. 

Du ...
 • arbeitest im Team
 • setzt dich mit aktuellen tagespolitischen Themen auseinander
 • setzt dich mit Rassismus, Diskriminierung in der Geschichte wie Gegenwart 

auseinander
 • entwickelst eigene Stand- und Argumentationspunkte

Kursleitung: Vivianne Bahamondes



Dienstag, Raum 218

Broadcast 
In diesem Klub erhälst du einen Einblick in die vielfältigen Möglichkeiten bei 
der Produktion von Video- und Audiopodcasts und lernst dich als Darsteller und 
Sprecher deiner Podcasts sprachlich und spielerisch auszudrücken. Du erarbeitest 
Exposés und Drehbücher für Hörspiele oder Videoclips und setzt diese technisch 
um.

Du ...
 • lernst die Anwendungen zur Bearbeitung von Video- und Audiodateien kennen
 • lernst Inhalte komprimiert und spannend aufzuarbeiten 
 • erhöht deine Beurteilungsfähigkeit für bereitgestellte Medien im Netz

Berufsfelder:
Medien- und Kreativbranche

Kursleitung: Ridvan Yumlu-Schiessl



Montag, Raum 223

Zeichnen
In diesem Klub kannst du dein bisheriges Wissen und Können vertiefen. Mit
Skizzen und Studien setzt du dich zu verschiedenen Themen intensiver auseinan-
der und entwickelst Grundlagen für eigene Bildideen.

Du ...
 • kennst verschiedene Zeichentechniken und -stile
 • entwickelst ein Gefühl für Formen und Perspektiven
 • du entwickelst deinen persönlichen Zeichenstil

Berufsfelder
Künstlerische und Gestalterische Berufe

Kursleitung: Christian Henski

Donnerstag von 8.00-8.45, Musikraum

Chor
Das Instrument Stimme hast du immer dabei und kannst es überall benutzen: 
auf dem Fahrrad, im Auto, allein oder mit Freunden. Leider ist in unserem Alltag 
oftmals wenig Raum für das gemein same Singen. Aus diesem Grund gibt es an 
unserer Schule einen ChoRaum Wir wollen einmal wöchentlich gemeinsam sin-
gen, unsere Stimmbildung fördern und das Singen im Chor einüben. 

Du ... 
 • trainierst deine Gesangsstimme
 • entwickelst ein Gefühl für Rhythmus
 • gewinnst mehr Selbstvertrauen

Berufsfelder
Musikbranche, Lehramt Musik

Kursleitung: Marco Maurer 



Donnerstag, Raum 225

Theaterprojekt sucht 
Akteure
Du stehst gern auf der Bühne? Es macht dir Spaß in andere Rollen zu schlüpfen? 
Du entwickelst gerne Geschichten? Oder führst Regie?
Dann bist du bei uns richtig. Wir sind Theaterprofis und wollen gemeinsam mit 
dir ein Theaterprojekt entwickeln. In unserem Kurs lernst du wie du über Improvi-
sation und Schreiben spannende Rollen und Geschichten entwickeln kannst.
Wir spielen Bewegungs- und Sprachspiele, machen Schauspiel- und Improvisa-
tionsübungen, schreiben Texte, erarbeiten Rollen und inszenieren.
Am Ende führen wir gemeinsam die Inszenierung von „Hallo Ruby“ als Schulauf-
führung auf.

Du ...
 • lernst die Grundlagen des Darstellenden Spiels wie Körper und Raum, Atem,
 • Stimme, Sprechen, Figur und Rolle
 • du setzt Techniken wie Improvisation, Inszenierung und Dramaturgie um
 • du entwickelst Teamfähigkeit und andere soziale Kompetenzen 

Berufsfelder
Schauspiel, Drehbuch, Regie (Film und Theater)

Kursleitung: Marlene Blumert, Meike Schmitz



Dienstag, Raum 219, 211, 215

Pen-&-Paper-Rollenspiele 
(9.–11.Klasse)
Stark vereinfacht kann das Pen-&-Paper-Rollenspiel als Mischung aus herkömm-
lichem Gesellschaftsspiel, Erzählung und Improvisationstheater beschrieben 
werden. Ein Spielleiter moderiert das Spiel, setzt den Handlungsrahmen und 
trifft wesentliche Entscheidungen bezüglich der Schauplätze, der auftretenden 
Ereignisse und Nebendarsteller. Das Pen-&-Paper-Rollenspiel ist ein Spiel, bei dem 
die Mitwirkenden fiktive Rollen einnehmen und gemeinsam durch Erzählen ein 
Abenteuer erleben. 

Du ...
 • lernst Grundlagen des Rollenspiels kennen (DSA, Dungeon and Dragons, 

Pathfinder)
 • entwickelst deine eigenen Charaktere und Geschichten
 • bist in einer sozialen Gemeinschaft aktiv 
 • Berufsfelder: Sozialpädagogik, Spieleentwickler, Schauspiel

Ansprechpersonen: Andreas Busse, Marius Wanjek,  
Marie Luise Aaresstrup



Montag–Donnerstag, Musikraum 2.OG

Band
Dieser Klub bietet Schülerinnen und Schülern den Raum, sich musikalisch aus-
zudrücken. Ihr sammelt erste Band- und Auftrittserfahrungen und schult euer 
Zusammenspiel. Geprobt wird allein unter den Schülerinnen und Schülern. In 
der Schlussphase gibt es täglich die Beratung und den Austausch mit einem 
erfah renen Musiker. Die Teilnahme ist freiwillig, zusätzlich zu den Klubs, die du 
verpflichtend wählst.

Du ...
 • machst Erfahrungen mit dem Zusammenspiel verschiedener Instrumente
 • lernst grundlegende Elemente der Bühnentechnik kennen
 • entwickelst deine Teamfähigkeit und soziale Kompetenzen sowie dein 

Selbstvertrauen weiter

Berufsfelder
Musikbranche; Lehramt Musik

Ansprechperson: Igor Yakymenko 
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